Przymocuj zespot pletwy do haczykéw na rybie za pomocs opasek,
tak jak rysunku. Gumki sg przymocowane 2 obu stron, U géry i u dohu.
Gurnke mozna zacisnac, gdy balon traci powietrze. Upewnij sig, ze sil-

niczek znajduje sie miedzy mechanizmem pletwy ogonowej, a balo-

nerm.
Gratulujemy zakupu niesamowicie zabawnej i w pelni zwrotnej ,Latajgc Ryby”! Ten produkt powinien byé montowany przez

osobe dorosta | uzywany wylacznie pod nhadzorem osoby dorostej. Zwréé uwage ha wszystkie instrukcje i ostrzezenia zawarte Wiz jedry % barers 15V do siinika, jak pokEzanc na

w tej instrukcji - umiescilismy je tutaj nie bez powodu! Zabawka moze nie dziataé poprawnie na duzych wysokosciach. Montaz ryfsunlfu. W_hiz trz;ibater?e do-kontrolera, jak pokazane na rysunku. -
i obstuga wymagajy pewnych podstawowych zdolnosci mechanicznych. Nie mieszaj baterii alkalicznych, twardych (weglowo-cynkowych), ani

CZESC A: Montaz

Napeinij balon helem w dowolnym sklepie imprezowym, kwiaciarni
lub sklepie spozywezym, ktéry sprzedaje balony. Mozesz takze kupié
maty imprezowy zbiornik z helem, ktéry kilkakrotnie napetni rybe

UWAGA: Niektdre zbiorniki imprezowe zawierajg hel rozciericzony
powietrzem. Ta mieszanina nie bedzie dziata¢ tak dobrze jak
nierozcieficzeny hel, szczegdlnie na wyzszych wysokesciach lub w

gorgeym klimacie.

Nadmuchaj balon tak, aby byt jego byt wystarczajaco twardy. Jesli ktog
bedzie pompowal balon za Ciebie, upewnij sig, ze uzywa nierozciefic-
zonhego helu. Balon posiada samouszczelniajgcy sie zawor, ktory nie
wymaga wigzania wstazka. To pozwoli Ci fatwo dopompowaé balon
jesli nastgpi taka potrzeba.

Po prawidtowym napetnieniu balon bedzie twardy. Wigkszosé
drobnych zagied materiatu {2,5-75 cm) na gérze i na dole balonu po-
winny zniknaé, pozostawiajgc jedynie wieksze zagiecia oddalone
okoto 5-7,5¢cm centymetrdw od siebie.

Zbiorniki z helem powinny by¢ uzywane tylko przez osoby doroste.

Podczas pompowania przywiaz zatgczong wstazke do balonu i pudet-
ka, jak pokazano na rysunku, aby ryba nie odleciata.

Nakle] dwustronng tasme na plastikowes podkladki montazowe {4 szt.)
oraz na ptetwy {4 szt), gumaowe haczyki i {trzy) podkladki do prowad-
nicy. Zostanie to wykorzystane do przymocowania czegsci do balonu.

Zlokalizuj punkt mocowania kazdej ptetwy na balonie {oznaczony X"
oraz tekstem ,Umiesé ptetwe tuta]”). Odwotaj sie do rysunku po lewej

stronie i obrazu na pudetku, aby uzyskad prawidtowe potozenie.

) & Zdejmij naktadke zabezpieczajgca dwustronng tasme z podktadki do

mocowania pletwy przyklej do symbolu X", a nastgpnie umiesé mate
przezroczyste faty w ksztakcie zebow na wypustkach ptetw {patrz
rysunek po prawej). Jesli symbol X" znajduje sie w zagieciu, umiesé

ptetwe na najblizszym plaskim obszarze.

Umniesé cztery haczyki na symbolach X" oznaczonych ,umiesé haczyk
tutaj”, jak pokazano na rysunki.

Upewnij sig, ze wygrawerowane strzatki na haczykach sa skierowane
w strone gtowy Latajgcej Ryby. Umiedé maty kawatek przezroczystej
tasmy w ksztalcie zeba na kazdym zaczepie, jak pokazano na rysunku.
Przeciggnij palcem po przezroczystej tasmie, upewniajac sie, ze styka
sie z powierzchnig balonu

Przymocuj ogon do mechanizmu pletwy, jak pokazano. Umies¢ prety
W rowku i wsur je z boku.

akumulatoréw.

Zaleca sie przetestowanie kontrolera i silnika na balonie na tym etapie.
Czerwone Swiatlo wskaze, e urzadzenie jest zasilane, a silnik nie
reaguje na kontroler, spdjrz PUNKT C: Parowanie.

MNastepnie przymocuj silnik | prowadnice do spodu balonu. Popros
kogos do parmocy, aby przytrzymat balon do géry nogami.

Usurn warstwe ochronng tasmy dwustronnej, ktérg wczesniej
przyioiytes do dwoéch podkiadek.

Umiesé przeZroczysts tadme w ksztalcie zeba na zaczepach prowadni-
cy na kazdym z koricéw. Wcisnij podkiadki do balonu, upewniajac sie,
ze prowadnica z silnikiemn jest prawidlowo skierowania w kierunku
ghowy ryby. Umiesé sam koniec prowadnicy w migjscu numeru Sciezki
pokazanyrn ponizej, tak aby ryba unosita sie na odpowiedniej dla
Ciebie wysokosci.

Wysokosé:

©Od 0 do 3 m (numer 3)
Od 3 m do 6 m (numer 2)
Powyiej 6 m (numer 1)

MNatsz mniejsze prostokaty przezroczyste) tasmy na plyte glowng
prowadnicy, upewniajgc sie, ze nie przeszkadzajg one w swobodnym
ruchom przewodu (przewéd powinien wychodzic ze Srodkowej sekeji
prowadnicy w bok). Zachowaj prowadnice w prostej linii podezas in-
stalacji. Jesli prowadnica zakrzywia sie zbyt mocno, kapsula z silnikiermn
nie bedzie sie swobodnie poruszata. W razie potrzeby standardowa,
przezroczysta tasma sprawdza sie wyjatkowo dobrze jako zamiennik
tasmy dofgczone] do zestawu.

Przeciggnij przewéd silnika ogonowego przez zawiasy w kulce, jak po-
kazano na rysunku. Podigcz przewdd do silnika ogonowego, jak poka-
zano. Wisun dodatkowy przewéd pod dolng gumke.

WAZNE:

Aby Latajgca Ryba latata prawidlowo, bardzo wazne jest prawidiowe
wywazenie. Bedziesz musial ponownie wywaiye, gdy uznasz, ze po-
ruszanie sie zabawki uleglo zmianie. Spraw, aby ryba utrzymywata sie
na neutralnej pozycji - ,plywalnosci”, tak aby plywata w powietrzu bez
dryfowania w kierunku sufitu lub podiogi. Jesli ryba bedzie unosita sie
ku goérze umiesé dolgczony kit w otworze kapsuly. W niektérych
przypadkach bedziesz musiat dodaé inne obcigzenie (monety czy ka-
myczki) do otworu kapsuly, aby zapewni¢ dodatkows wage. Jesli ryba
zacznie opadac, usur czesé kitu, Zamknij wylot kapsuly, wsuwajac
dwa korice plastikowej ostony. Umniesé dodatkowy kit (szpachle) w ko-
morze w kontrolerach, jak pokazano na rysunku. Mozesz uzyc kitu w
przysziodci, aby skorygowac réwnowage ciezaru podczas oprézniania
lub ponownego napetniania balonu.

Gratulacje! Twoja Latajaca ryba jest gotowa do lotu!
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CZESC B: LOT

Przesun przelgcznik na pozycje ON (Wigczony) zaréwno na kontroler-

ze jak in na kopule silnika znajdujgcego sie pod balonem.

Sterownik dziata w technologii podczerwieni. Upewnij sie, ze Swiatta z
przodu kontrolera zawsze sg nakierowane na odbiornik podczerwieni
kapsuty. Nie nalezy zastaniaé przedniej czesci kontrolera palcami ani
innymi przedmiotami

Aby poruszy< rybe naprzéd, musimy wprawi¢ ogon w ruch. Naciskaj w
prawo, w lewo, w prawo, w lewo w statym rytmie, aby ryba ruszyta do
przodu. Sprobuj ruszaé szybciej i wolniej, aby znalezé najlepszy pred-

kos$é. Pamistaj, aby swiatto kontrolera byto skierowane na kapsute!

Aby skrecié w prawo, naciskaj czesciej prawg strone przycisku ogona
niz lewg. Mozesz takze nacisngé prawg strone diuzej niz lewa. Na
przyktad dobry rytm skrecania w prawo to: w lewo (krétko), w prawo
{dhugo), w lewao (krétko), w prawo {dtugo). Zréb odwrotnie, jedli cheesz

skrecié w lewo.

Aby ryba wzniosta sie w gére, uzyj przycisku wznoszenia, aby kapsuta
przesuneta sie do tytu na prowadnicy, tak aby nos ryby byt skierowany
w gére {patrz po lewej). Poruszaj ogonem w przéd i w tyt {za pomoca
przycisku ogona), aby ptynaé w gdre. Aby ryba opadta na dét, nacisnij
przycisk nurkowania. Spowoduje to przesunigcie kapsuly z silnikiem
do przodu, tak aby nos ryby byt skierowany w dét {patrz po prawej).
Nastepnie odsun ogon do tytu i ptynnie w dét. Nie kontynuuj przytrzy-
mywania przycisku wznoszenia / nurkowania, gdy kapsuta dotrze do

korica toru.

CZES’C' C: Parowanie (jesli jest konieczne)

Kazda Ryba jest juz ,sparowana” z okredlonym kontrolerem, dzieki
czemu mozesz latad wiscej niz na rybach w tym samym obszarze bez
przeszkadzania. Ryba moze zostaé rozparowana ze swoim kontrol-
erem, jedli baterie beda catkowicie roztadowane. Jedli zauwazysz, ze
,Latajaca Ryba" nie reaguje na kontroler, wykonaj nastepujgce kroki:
Czas dziatania jest wazny. Przeczytaj wszystkie kroki przed kontyn-

uowaniem. W razie potrzeby powtdrz proces parowania.
1. Zacznij od WYLACZENIA Latajacej Ryby i wytgczonenia kontrolera.

2. Skieruj kantroler na ,Latajacg Rybe”. Nie wolno zastaniaé swiatta

kontrolera.

3. Wiacez | Latajacg Rybe” na kapsule z silnikiem, nastepnie powtérz
KROK 4 w 10 sekund.

4. Nacignij i przytrzymaj przycisk ,nurkowanie” {DIVE) na kontrolerze, a

nastepnie wigcz kontroler, kontynuujgc przytrzymywanie

5. Odczekaj pied sekund. Wzér migajgcego $wiatta na kapsule powin-
ien sie zmieni¢. Powinienes miec juz sparowang zabawke z kontrol-

erem. ——

CZESC E: Zasady bezpieczeristwa

1. Nigdy nie wdychaj helu!

2. Nie uzywaj urzadzenia ,Latajacej Ryby” w bezposrednim swietle stonecznym lub w jasnym oswietleniu. Zakidca to

sygnat ze sterownika.

3. Uzywaj tylko w pomieszczeniach pod nadzorem osoby doroste]

4. Nie maluj, ani naklejaj nic na balon oraz kontroler.

5. Nie uderzaj, nie kop, nie szturchaj, nie ciggnij, ani nie wywieraj nadmiernej sity na ,Latajgcg Rybe”
6. Lataj balonem w zamknietym pomieszczeniu.

7. Nie uzywaj ,Latajgcej Ryby” w wodzie lub wokét nigj lub w wilgotnym srodowisku.

8. Upewnij sig, ze w Twoim obszarze latania nie ma rozgrzanej lampy, wirujgcego wiatraka, przeciggu klimatyzatora, os-

trych przedmioty lub innych zagrozen, ktére moga uszkodzié balon.

9. Ryzyko zadtawienia. Nie dla dzieci ponizej trzeciego roku zycia. Dluga tasiemka moze stwarzaé zagrozenie udusze-
niem

10. Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych {weglowo-cynkowych) ani akumulatoréw. Baterii jednorazowego
uzytku nie nalezy tadowacd. Akumulatory nalezy wyja¢ z zabawki przed tadowaniem. Akumulatory nalezy tadowa¢ tylko
pod nadzorem cscby dorostej. Nie nalezy mieszad réznych typdw baterii ani baterii nowych i uzywanych. Baterie nalezy

wktadad z zachowaniem wiasciwej biegunowosci. Wyczerpane baterie nalezy wyjac z zabawki.

CZESC F: Podpowiedzi

1. Obejrzyj film instruktazowy na haszej stronie: www.latajgcaryba.pl, aby uzyskaé dodatkowe wskazéwki dotyczace lotu
i montazu.

2, Zawsze kieruj kontroler na kopute z silnikiem umieszczong pod ryba.

3. Nie nalezy zastaniaé przednie] czesci kontrolera palcami ani innymi przedmictami. Sciezka miedzy kontrolerem, a

LLatajacy Rybg" musi byé wolna od przeszkéd, takich jak sciany, ludzi i mebli.

4. Jesli balon straci troche helu, wsun stomke do picia na wysokos§é 5-7 cmi do zaworu | wdmuchuj powietrze do stomki,
az balon ponownie zostanie szczelnie napetniony. Usun stomke. Mozesz réwniez skrécié gumowve opaski na ogonie, zaw-

igzujac w nich wezet, aby zwiekszyé cisnienie w balonie.

5. Jedli twoj cbszar do latania ma wysokie sufity, przywigz kawatek zytki do ptywaka, abys mogt jg odzyskad, jesli uniesie

sie do sufitu.

6. Zabawka moze nie dziataé¢ na duzych wysokosciach w zaleznosci od wysokogci, temperatury, wilgotnosci i rozciencze-
nia helu. Jedli planujesz latad balonem na wyzszych wysokosciach, uzyj nierozciericzonego helu i lekko przepeij balon,
aby zwigkszy¢ jego site nodng. Zmnigjsz wage, nie instalujac na gérze i na dole balonu {uzywaj tylko tych po bokach). Aby
zaoszezedzié na wadze, mozna réwniez pozostawié przezroczystg plastikowa tasme wzmachiajgcg na podstawach
pletw. Baterie litowe AAA sg znacznie lzejsze (i mocniejsze) niz baterie alkaliczne lub standardowe i mozna ich uzywadé w

celu zmniejszenia wagi.
7. Gdy balon traci hel, bedziesz musiat usungdé czesc balastu (Kit czy monety)

8. Po prawidiowym ztozeniu ryba powinna ptywaé poziomo (gdy kapsuta jest wysrodkowana na prowadnicy). Jesli ryba
unhosi sie z nosem wysoko w powietrzu, przesun kopute do przodu. Jesli ryba unosi sie z ogonem w powietrzu, przesun

kopute z silnikiem do tytu.

2. W razie potrzeby przezroczysta tasma do pakowania sprawdza sie wyjgtkowo dobrze jako zamiennik przezroczystej

tasmy dotgczonej do zestawu.
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